Esta habitacion contiene el Secreto de la Casa
de Usher. Cada vez que entre tendra la oporiu-
nidad de seleccionar una letra del alfabeto y
descubrir si forma parte de la palabra secreta.

HOUSE OF USHER

Sin embargo, cada habitacion tiene un factor
comdn. Tiene que cumplir su tarea con éxito
si quiere salir con vida.

Hay dos habitaciones (X e Y) a las que no pue-
de acceder hasta que no haya pasado por las
ofras.

Mandos: joystick stlamente.

Guie su personaje con el joystick. Pulse el ho-
ton de disparo para comenzar el juego. La te-
cla H hara una pausa. Pulsando cualquier tecla
reinicia el juego.

INSTRUCCIONES DE JUEGO:

Comienza con tres vidas. Para tener acceso a
una habitacion debe pararse en la puerta, em-
pujar el joystick hacia adelante y pulsar el ho-
ton de disparo. La puerta por la que entra no
puede usarla para salir.

De cuando en cuando aparecerdn corazones
rojos centelleando en la pantalla. Puede reco-
gerlos y ganar puntos de bonificacién. Para



ayudarie a jugar y darle una idea de lo que
puede esperar a continuacion tiene una hreve
descripcién de lo que hay en cada habitacion:

Habitacién 2 (La Habitacion Alta):
Para llegar a la puerta de salida en el nivel in-
ferior debe sincronizar cuidadosamente sus
saltos sobre las secciones de pared que apare-
cen y desaparecen a su airededor.

Habitacién 3 (Las Escaleras):

Cercidrese de que esquiva las esferas de ace-
ro segiin suba hacia la salida.

Habitacién 4 (El Invernadero):

Podra salir de esta habitacin solamente
cuando recoja todas las fresas. La habilidad
para lograr lo imposible puede serle atil.
Habitacién 5 (La Fiesta del Monstruo):

Su salida la impiden monstruos que deambu-
lan. Nuevamente la sincronizacion es crucial.
Puede tener una ventaja si logra pillar a uno
de los monstruos que cuelgan.

Casa de Usher...

Habitacién 6 (El Sotano Daiado):

El suelo de madera de este sdtano esta podri-
do y no soporta su peso. Use el mapa de radar
para hallar el camino segure.

Habitacion 7 (La Habitacion Presurizada):

Dehe saltar sobre bloques de piedra, cuidando
esquivar a los repugnantes ocupantes de esta
habitacién. Una plataforma mévil le llevara a
una escalera que conduce a un nivel superior.

Habitacién 8 (La Habitacion de Horror):

Un alud de piedras, constante e interminable,
hacen su camino hacia la salida extremada-
mente dificil.

Habitacion X (La Cémara del Tesoro):

A esta habitacién puede entrar una sola vez
y solo después de haber entrado en las demés
primero. Use el resorte que encontrara alli que
le catapultard hacia la Habitacidn Y.

Habitacién Y (Habitacion Final):



