




ÏHUNDER BURNER



CHARGEMENT DU JEU

AMIGA / ATARI SÏ
- Insérez votre disouette dons l'ordinoteur
- Le jeu se chorgero outomotiquement

AMSTRAD CPC/CPC+ DISOUETTE

- Allumez l'ordinoteur
- Insérez lo disquette dons le lecteur interne
- Topez RUN "THUNDER", et oppuyez sur lo touche <ENTER>.

AMSTRAD CPC CASSEÎTE
- Allumez I ordinoteur
- Rembobinez lo cossette THUNDER BURNER
- Enfoncez lo touche <P[AY> du mognétophone
- Topez 'RUN" ' et oppuyez sur lo touche <ENTER>.

BUT DU JEU

Rôbot intergoloctique, vous ovez été conçu pour vous
tronsformer en ovion super-ormé, ceci grôce ô des onnées
de recherches,
Volre bul : Soriir voinqueur des l2 missions différentes oui
vous sont confiées, lvlois otteniion vous ollez être confronté
à une multitude d'ennemis pouvont être terriblement



ogressifs. De plus, à lo fin de choque niveou', si vous en sor-
tez soin el souf , vous ollez devok combotire un monstre des
plus dongereux,.. A lo fin du l2ème niveou, une ultime mis-
sion s'offriro è vous : Déhuirê lo bose ennemie | | Foce ô de
tels combots, les relois sont lè pour vous oider | | Véritobles
sources d'éneçie, vous devez posser dessus surtout si votre
réservoir est vide,,. De plus. ils vous indiquenT lo route d
Drendre oour occéder ou niveou suivont, Bonne chonce
et surtout péporez-vous è offronter une explosion d'orcode
pure et dure ! | |

'Sout sur CPC

IES COMMANDES

JOYSTICK OU CI.AVIER

TOUCHE FONCTION

Eoup Pouse

@ous Son ON/OFF

@' Possoge en mode mognétoscope
(impossible en phose finole)

@ Pour obondonner une portie

'Souf sur CPC



En mode MAGNETOSCOPE

FLECHE / TOUCHE FONCTION

Pour reculer lo bonde

Pour ovoncer lo bonde

1 Pour revenir dons le jeu
d l'endroit choisi

@ Pour revenir dons le jeu
ld où vous l'ovez loissé

En mode ROBOT

FLECHE / TOUCHE FONCTION

BARRE ESPACE
ou

BOUTON DE TIR

Pour tirer

1 Pour ovoncer

Pour se diriger vers lo gouche

Pour se diriger vers lo droite

Pour se tronsformer en ovion
si lo vitesse est suffisonte



En modô AVION

' Sur CPC loccélérolion se foit outomotiquement.

Si vous rolentissez, lo Ironsformotion en roboi se fero outo-
motiquement.
Soyez néonmoins suffisomment proche du sol pour ne pos
vous écroser.

FLECHE / TOUCHE FONCTION

BARRE ESPACE
OU

BOUTON DE TIR

Pour tirer

Pour monter

1 Pour descendre

Pour se diriger vers lo gouche

Pour se diriger vers lo droite

U + BARRE ESPACE
ou

U + BOUTON DE TIR

Pour occélérer. et gorder une
vitesse constonte. Pour rolentir

UOU ]]



CODE D'ACCES

Au débui de choque niveou un code d occès' vous est
donné, Notez{e, il vous sero îrès utile pour reorendre le
niveou correspondont.
' Souf sur CPC.

LES RETAIS

Véritobles sources d'énergie, vous devez posser dessus pour
continuer le combot. lls vous indiquent égolement lo route
ô orendre oour occéder ou niveou suivont.
Atlenlion, un relois ne peut être pris qu'une seule fois duront
lo poriie (même si on retourne en orrière ovec le mogné-
lOSCOpe),
Si votre réservoir étoit déjè presque plein, le relois ne sero
pos désoctivé à votre possoge,
Les relqis de tvpe BONUS (ovec un B dessus) donnent une
nouve e orme,
Les relois de type MAIUS (ovec un M dessus) retirent une
orme.

En mode ROBOT ovonl I relois
- On peut roter 3 relois de suite sons monquer de corbu-

ront. Si le corburont monque, le robot se déploce deux
fois moins vite.

En mode AVION ovonl I r€lois
- On peut roter jusqu'd 2 relois de suite sons ovok ô se poser.

Si le corburont monque, lovion rolentiT jusqu'à se trons-
former en robot (mieux vout être près dù sol ou moment
de lo tronsformotion),



VOTRE TABTEAU DE BORD

Vohe lobleou de bord vous donn€ des intormofions hès
uliles pour réussir vos missions :

AMIGA-ATARI ST

- Un rodor vous indiquont les 3 prochoins relois d'énergie è
venir, lo position de vos ennemis oinsi que l'oltitude que
vous devez prendre pour ovoir les relois,

- Une jouge d'énergie,
- Un compteur de vltesse,
- Un indicoteur vous donnont lo dislonce porcourue,
- QuoIre pories vous indiquont les ormes en votre posses-

sion.

AMSTRAD CPC/Crc+
- Un rodor vous indiquont les 3 prochoins relois d'énergie ô

venir oinsi que lo position de vos ennemis,
- Deux flèches vous informont de l'oltiTude que vous devez

prendre pour ovoir les relois,
- Une.jouge d'énergie,
- Un compteur de vitesse,
- Un indicoteur vous donnont lo distonce porcourue.

DESCRIPTIF DES DIFFERENTS ENNEMIS

Obiels communs ou désêrl. ô ld forêl el à lo mer :

- [€ DISC lôchont des mines devont le joueur.

- te COPTER 271', trojectoire en forme de I tiront sur le
JOUeUr.

- Lo SIATION-MIRE' se stobilisont devont le joueur pour tirer
dessus,

- Le CHASSEUR -IlE fonçont sur le joueur pour exploser des-
sus,

' Souf sur CPC.



- Le STRATO-FIGHTER lôchont des objels selon le type de
poysoge :

- Dons l€ désorf : des boing-boings
- Dons lo forêf : des bolises-défensives
- Dons lo mel : des iron-turtles

- Lo MINE' retombont ou sol et explosont oprès quelques
inslonts.

- Lo BORNE tkont è gouche ou ô droite lors de votre pos-
soge.

- Lo BARRIERE D'ENERGIE- interdisonl votre possoge,

Obiels oorliculiers ou déserl :

- Le BOING-BOING- se déploçonT por bond pour vous
otteindre.

- Le TANK-RAIDER- se déploçonl vers lo gouche ou lo droite
en tiront.

- Le VAISSEAU-AIMANT' rolentissont le joueur si il est à proxi-
mité. En cos de contoct ovec le joueur, le voisseou-
oimont explose. Dons ce cos le joueur n'est pos endom-
mogé mois subit divers inconvénients : le corburont est
obsorbé, le mognétoscope est effocé et le joueur est
orrêié.

- Le BUNKER-PLAT' indesiructible.
- Le BUNKER-HAUT indestructible.

Obiels oorliculiers ô lo lolêl :

- Le RACIEUR ovonçont ou sol en zigzog vers le joueur (il ne
peut être otieint que si le robot est en position bosse).

- Lo BALISE DEFENSIVE. explosont et libéront des mines (si
elle est otteinte por un tir ou si vous vous en opprochez).

'Souf sur CPC,
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- Le FA[UNG-d22' s'opprochont du joueur pour se loisser
lomber dessus,

- Le BUNKER-PLAT indestructible.

- Le CANON indestruciible.

Obiêfs oorliculièrs à lo mel :

- Le MORTIER-VOLANT- tiront vers le hout ou le bos.

- L'IRON-TURILE-, trojecToire en spirole, plusieurs ottoques.

- Le BLUE-UGHI se mointienT devont le joueur pour lui tirer
dessus puis se dérober.

- Le DOUBLE-IANCEUR de missibles indestructibles.

- Le SIMPLE-LANCEUR de missiles indestructibles.

'Souf sur CPC.
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IOADING THE GAME

AMIGA / ATARI SI
- Inseri your disk into the computer,
- The gome will lood oulomoticolly,

AMSTRAD CPC/CPC+ DISK
- Turn on the computer,
- Insert The disk into the internol drive.
- Type RUN 'THUNDER" qnd press The "ENTER" key,

AMSTRAD CPC CASSEIIE
- Turn on the comouter.
- Rewind the THUNDER BURNER cossetie,
- Press the PLAY kev on the tooe recorder,
- Type ' RUN" ' ond press "ENIER",

OBJECT OF THE GAME

As on lntergoloctic robot, you hove been designed to
tronsform inlo o super-weopon oirplone, the result of
yeors of reseorch.
Your gool: to complete victoriously l2 different missions
ihot hove been ossigned to you. But be coreful, you will
be confronted with o host of ennemies who mov be

l2



dongerously ogressive. In oddition, ot the end of eoch
level', should you come out olive ond well, you will then
be osked io combot the most dongerous kind of
monster, ... At the end of the 1 2th level. vou will be
offered the ultimote mission: Destroy the ennemy bosell
Foced with such bottles, the reloys ore there to help you,
These ore octuolly energy sources, theretore you must fly
obove them, éspeciolly if your fuel tonk is empiy,.. In
oddition, they will inform you of which route to toke in
order to occess the following level, Good luck, ond
prepore to confront o genuine orcode explosion,

' Excepi on CPC.

IHE CONIROTS

JOYSTICK OR KEYBOARD

KEY tuNcïtoN

Eonp Pouse

@ ons Sound ON/OFF

@. Switch VCR mode
(impossible in the finol phose)

L:::I To quit ihe gome

l3
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ln VCR mods

ARROW / KEY FUNCTION

To rewind the tope

To forword the tope

1 To return to o chosen point
of the gome

@ To return to the gome
where you left off

ln ROBOT mode

ARROW / KEY FUNCTION

SPACE BAR
or

FIRE BUNON
To fire

1I To move forword

To veer To the left

To veer to the right

u To chonge into on oirplone
if you hove enough speed

t4



In AIRPIANE mode

' On the CPC, occelerofion is outomotic.

lf you slow down, the tronsformoïion into robot mode will
be outomotic.
Be coreful to be close enough to the ground io ovoid
croshing.

ARROW / KEY FUNCTION

SPACE BAR
or

FIRE BUTTON
To fire

u To go up

tl To go down

To veer to the lefï

To veer to The right

.l.l + SPACE BAR
or

U + FIRE BUTTON

To occelerote' ond moinloin
o constonl speed,

To slow down U or 1

IJ



ACCESS CODE

At the beginning of eoch level. you will be given on
occess code*, Write it down, it will be very useful in re-
entering the corresponding level,
' Excapt on CPC.

THE RELAYS

They ore your energy sourcesr you musl fly obove them to
continue the bottle. Thev will olso indicote the route 1o
toke in order to occess the following level.
Be cor€ful, o reloy moy only be Token once during the
gome (even if you rewind the VRC).lf your fuel tonk wos
olreody olmost full, the reloy will not be deocTivoted
when you fly over it.
BONUS type reloys (morked wilh o B) give you o new
weopon.
MALUS type reloys (morked with on M) moke you lose o
weopon.

In ROBOT modê bêtole o reloy
You moy miss 3 reloys successively without losing ony fuel,
lf you lock fuel, your robot moves twice os dowly,

In AIRPLANE mod€ b€fore o reloy
You moy miss up to 2 reloys successively wiihout hoving to
lond, lf you ore locking tuel, the plone slows down
enough to chonge into o robot (try to stoy close to the
ground ot the tronstormotion point).

l6



YOUR CONTROL PANEI

Your conllol ponsl givês you useful informolion lo com-
plele youl missions:

AMIGA-AIARI ST
- A rodor indicoting the upcoming 3 energy reloys ond
the ennemy's position, os well os the oltitude necessory
to reoch the reloys.

- An energy gouge.
- A speedometer.
- An indicotor telling you the distonce you hove covered.
- Four windows showing you the weopons in your

possession.

AMSTRAD Crc/CPC+
- A rodor indicoting the upcoming 3 energy reloys os well

os Ihe ennemy's posilion.
- Two orrows indicoting the oltitude necessory To reoch
the relovs,

- An energy gouge.
- A soeedometer,
- An indicotor telling you the distonce you hove covered,

DESCRIPTION OF THE DIFFERENI ENNEMIES

Obiêcls found in lhe d€s€rl. lhe folêsl ond lhe oceon:
- The DISC which leoves mines in front of the ployer.
- fhe COPTER 271-, following on 8 shoped trojectory ond
firing on the ployer.
- The AIM-SIATION. stobilizing in front of ihe ployer to fire
on him,
- The IIE-HUNTER. chorging the ployer to explode over
him,
' Except on CPC.



- The STRATO-FIGHTER, leoving different objecïs depen-
ding on the terrltory:
- In lhe des€rl: bolng-boings
- In the for€sf : defense beocons
- In lhe oceon: iron turtles

- The MINE' folls bock to the ground ond explodes ofter o
few seconds.

- The MARKER fires to the left or right os you poss by,
- The ENERGY BARRIER blocks your possoge.

Oblêcfs found onlv in lh€ desêrl:
- The BOING-BOING' moves in leops ond bounds to reoch

vou,
- The IANK-RAIDER' moves the left or right ond keeps
fking.

- ïhe MAGNET-VESSEI slows the ployer down if he ls close
enough. lf it comes Into contoct with the ployer, the
mognet-vessel explodes. In this cose, the ployer ls not
domoged but experiences severol inconvenlencest the
fuel is obsorbed, the VCR is erosed, ond the ployer is
stopped.

- ïhe FLAT-BUNKER is indestructible.
- The HIGH-BUNKER ls indestructlble.

Obiêcls found onlv in fhe torêsl:
- The THRASHER odvonces on 

.the ground zig-zogging
toword the ployer (it con onty be hli if the robot isln ô
low position).

- The DEFENSE-BEACON- explodes ond lets toose mines (if
you flre ot it ond hlt it or if you opprooch it).

' ExcepT on CPC.
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- The FA[UNG-d2r2- opprooches ihe ployer to foll on lop
of him.

- The F[AT-BUNKER is indestructible.

- The CANNON is indesTructible,

Obiecis found cinlv in th€ oceon:

- The FLYING-MORTAR' fires up or down.
- The IRON-TURTLE- follows o spirol irojectory with severol
ottocks.

- The BLUE-UGHT remoins in tronï of the ployer To fiie ot
him then slios owov.

- The DOUBLE-LAUNCHER lounches indeslructible missiles.

- The SINGtE-tAUNCHER lounches indesiructible missiles.

' Excepi on CPC.
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