
MAITMIXGAME-
As for os Mod wos con.€med life wos soins nowherê. Bo.èd, wirh
fewtnendr, he *orolwo)/s on the loorouùor;sood rrme buths rrill
locted sonelhins. H15 fother hod rold h,m mony ,torie, of hi,
grondfolher the greot Mod Elder lhe most successtuI ot hir Pepsimon
fom'lyollhe gruellingtosk ofdeol,ng wirh thê prowlhg houre 9hosh.
which lo rhe emborosmenl of Mod hod nol beèn continùed b), hit

Then ithoppened, ghotlt storted lo oppeor, sprsoding destruction ond
poni< throughoul lhê entire Pepsivillogs. In desporolion ihe moyor of
lhe b€leogured little lown tumed lo Mod! folherfor help. Howevea to
rhe oslonirhmenl ot everr,one, fotherMod odmitted thot he hod olwoys
b€en ofroid ot shosr, ond would hôve to decline.
Mod, incensed b/ his fother, decided inrtondy thot itwos time ro f ollow
in his grondtothe/s foolsleps in whol must be the mott dongerou'
Pepsimon Chollenge.-.

THE MISSION

W
mo?es in turn. dodshg shorh ond olher ev,lcreolurer. Use 3k,llond
riminglotoke odvrnroge of oll the specrol{eoiures secreted th.oughoul
eoch hozè. becoJss only o comb'notron ofthese willollowyou to b€

LOADING INSTRUCTIONS

Commodore 64/1 28 Cassette
Press SHlFl ond RUN/SIOP k€)5 simoltoneously. Pres PLAY on
the corsêne re.order.

Commodore 64/128 Disk
Tum on lhe computer, inse.i disk o nd i/pe LOAD"'",8, I oid press
rhe REïURN key The some will lood ond run ouromoTcolty.

Spectrum 48/128K, +Z Cassette
Type IOAD"" ond press ENTER. Pr€ss PLAY on rhe cossène
r€corder. The progrom will lood outomoticolly.



Amstrad CPC Cassette
Pres CIRL ond smoll ENÎCR keys 

'imutoneously. 
Press PIAY on

the cos3elte .ècordêr

Amstrad CPC Disk
Type RUN"DlSKond press the ENICR key.The somêwitttôodond

MSX Cassette
Type RUN"CAS:" ond pres ENIER. Press PLAY on the .o'ssre

Atari ST Disk
lnsen disk ond lum on compulsr. the gomê will lood ond rùn

Fl - Keyboord Conlrol.
F2 - loysTcl Conhol.

CHARACTERS

The Good Guys

PEPSIMAI{
Movelhe Peprmonoroundthe moze consuù ng the ,ph€r€,
thotheolong lhe polhwoyiosyou qo. Once you hove creoreo
ollofth6ê f'ôm rhe hozeyouso on to ths nexr, more difGcull
3loge. 8e coretul, lfie Pep3imon con be deshoyed by the
sliahresllouch fron motofh,5enemies. So ovoidlhem while
y"u o.. in thi, fo-.
À you move oround the mozs you will comê ocro33 difereidy
thoped icoff. Eoling these will tronsfom you t€mpororily inlo
one of lhe chorocle6 lhol follow.

AI{CRY PEPSIMA
lf the Pepsimon is guided ovêr one of these iconr he will be
lronsfômed into on ongr/ Pepsimon. Once lronsformsd he
hos lhe obilii/ to chose o{ter ond eol mort ênemies giving you
o lo.ge bonur. Tok€ core lhough - the PeF6imon will reve.t
bock lô his originol fom ofter o limit€d omouni of lime.

PEPSIPOTAMUS
Eoting lhis icon witl lronllorm the PêPdmon into o
Popsipolohus. ln this fo.m you will be oble to squosh ony
ênemy thol crosses your Foth. This form is porliculody us€tu|
in dirpotching tvo rolhêr meon crêolùres, the REPUGNANT
ond the LADYEOTHER. (See 8od Guys Seclion.)



@

PEPSIDICCER
This chorocter k us€d to'unclomC thê sph€re3 the Repugnonr
hos poss€d over (Sêe Bôd Gvys Section). S;mply rirove rhe
Pêpsidigser ovsr lhê offected spherer to unclomo ihem. Wlren
you lhen revert bock io Pe$imon you will be oble lo rêoch
them. In lhi3 fom you ore iu3l ôr vulne.oblê lo dêskvcrion os
the PlFi'non, so toke corê.

PEPSISHIP
You do nôl hove 10 êot on icon to tronrfo.m to this tom. A!
you lrovel through the moze you ll com6 ocro3s ô 3et of roil!.
Simply move the Pêp3imon onto the roils ond he will
oulohoncollytronrfom into rh€ PeprÉhrp. Though novemonl
E limiled ro two directiont {left ond .ightl ony enemy tfior
opp€oBonthes(.een cor be dert.oyed byfinngthe PêP3chrp',

PEPSNA K
Th€ Pspsironk irvert similor to tfie Pepriship inoperot'on, rhe
difference! being it con only move ii one dnsdion lorows
indicotethe directionl bur you (on shootthe bod EUys in fwo
di.ecrions {left ood righrl

The Bad Guys
cHosTs
Th$e enfttsswonderthe possoqewovs ofeoch ofrhe mozes.
lf they rouch the Peprimon or iire PËp:idiqqgr vou will lose o
lilê. The ghortr(on be derroyed by u'iôs th;nsî/ pep'imon,
lhs PsÉipotohvs. rhe PeFirhip or tho Pepritonl.

LADYBOTHER
Thir crêotu.6 spends ib time 3cur.ri.g oround the possogewoys.
Though it Ln rdongeroG. ilr one i;tofi.g quolÛ i! ùot it'
reploces lfie sphs.$ olrêody eoten Therêlore you hove to
bockhockeoting lh€ reor".ad spheres erpoiinoro" to more
donge.. ll con be derlroy€d by every choro.ter excêpl the

REPUGIIATIT
Thit creotu.e's the wod of the bod quys you'll encounte.. The
Rspusnonr-ondê15 oround rhe no;è;';lompins rhe3phe.es
you hove yel lo êot lhe only woy lo unclomp rhe spherer i3
tofind the oppropiote icon ondtronsfom into the Pepsidigger.
(Sæ Good GuÉ Section.l

Speclal Features
AUTO SQUARES
When you rnove the Pepsimon overoneofthesesquorel he
will ootomoticolly {ollow the indicotor onow! rhown 

'n 
o



TRAP DOORS
this spedol type oI door con b€ found olong vodous
porsogewoys in some of the mozê5. The doo. tok€s jùs form
of on 'L' shope which, if opprooched in the righl dirêction,
will ollowyoutopi.,shthsdoordownond,flip'uposeconddoor
b€hind you sèoling off the p.eviou, section of pôssogewoy.
These prove p,ortictrlorly usetul whên evoding dertnrction {rom
puEuing enemi6, but.onveEelycon b€ ivst os d€odly if you
opprooch them underlhe tome circum3toncès f.om the wrong

CONTROLS

You .on use €ilhêr kêyboord or ioysti.l. Thê pre-defined keyboord
commonds oE G follows:

tefi - O, Righr - P, Up - O, Down - A, Fire SPACE BAR.
These Leyrcun bech"ns"d u,ine ll," option "REOErtNt KrYs" wl'i(h
s fôund on the mo'n henu. Specr'ury'Am-r'àd on,y.

HINTS

Tr,,to use iheAngr), Peprimon onlywhen it is obsoluiely nece55or/ os
lfiere ore only o lamited number of the oppropnoie icon witlin the
moze. In ihis woy you will hove o better chonce of cônplênng eoch
moze o, well 03 goining o lorgê ornount of bonus points.

The Pepsishrpord Pepstonkoreo good retuge from mo.ouding ghosrt
ond creotùres Iole corelhough; osyouslorttofire your enem,6will
hide ond lie in woil ùnlil you emerge ogoin.

On somê of lhe h igher levels you will hovê 10 enter the ghon g€nsrolor
to eot3pherestfi othov€ opp€oredthere. Be êxt.emely.oretu| becouse
if yo! ore lilled in there, it will be vi.tùolly impossiblê to ercope to

Finolly,lry not to ents. ths A',to Squores Areo unlessyouoresuretfiot
your exil from it is clêor

O 1988 Toporofi All nghh .esetued. Monu{o<rùred ond disrriburêd
under|cenrefrom Toposofr by U S. cold t|d., Unih 2/3 Hol{ordwo,
Hol{ord, Bimiishom Bd 7AX. Tê : 021 356 3388
Pepsi@ ir o.egirtlrsd lrodemo*, No.l52l2l9. Usêd wirh pemisrion
from Pepii-Colo (Ove6eos) Ltd.

À<opyrighl,slb3Lh on th,s progroh Unouihonsed broodcosing,
oruron, puDrc penomonce. copyh9 orre-r€(ordrng. hrnn9, teori.g.
renting ond s3lling undêroryer(honge orre-pu.cho5e s(heme in ony
monner i5 p.ohibiled.



MAD MIXGAME-
En .e qui concemoil Mod, lo vie n'ovoit ou.un renr ll3'ennuyoir. ovoil
peu d om'i erèlo,l coistommenlo lo re(he,(iê de d'verfissemenr nort
i lui monqtjoii !n certoin quelquechose. Son pere lui ovoit 3ouvenl
podé deron grond- père, le grond Mod Eldêa le 6eilleurde lo{omille
Pepr monquond.liogsso.td ovo,.offoreouxlontômesrôdonrdoF!
lo moÉor. Ce qur. o lo gronde honre de Mod a ovoirpos éré perpeke

Toutoriveuniour. Derfonlôûe5commencè.enlôopporoihesemonl
lo detru(t'oF el lo pon,que dons rour Pepsiv,lloge. En deserpon de
(oure. le moi/e de lo pente 

"rlloge ossi€Eee dehondo de l'oide ou
père de Mod. Cependont, à lo su.prire géné.ole, Mod pére ovouo
qu'il ovoit louiouu eu peur des {ontômes et étoir oblisé de retuser.

Mod, turieux oprès son père, dé.ido inmédiolème.t q!'il étoi emot
de su'vre l'eremple de son grond-pàre dons (e Cui ero'r sùremenr te
0é6 le plus donqereu' der Peprmon. .

LA MISSION

Le de6 esl de guide.le Peps,hôn o koveR chocuF de' q!'nze
lobyrinrhes. lun oprès l'ouke, esqu,vonr fonrômes et ouhes creoture3
dioboligues. Utilisezvol.e hobileré el volre sensdu momenrooDo.run
pourprêndreovonloge de tou3 let dirposilifs 

'Écioux 
coché; dons le!

lobyrinthes, cor seole r:ne bonnê cohbinoison de ces quolirér vout
pennêtiro de réussir.

MODE DE CHARGEMENT

CornmodûrÊ 64/t 28 Cassette
Applyeruur lès ro',.hes SHIFT et RUN/SIOP en même temps.
Appuyer rur PIAY sur le mognétophone.

Commodore 64/1ZB Disquette
Menre l'ordinot€uren morche, insérer lê disquette elloper LOAD"
".8,1 er oppuyer sur lc rouche REIURN. Le ie! se chorse.o er re
metho en .out€ oulomoliquemenr.

Spedrum 48/128K. +2 Cassette
Toper IOAD"" et oppufer sur ÊNTER. Appuyer sur PLAY sur le
mognérophone. Le progromne se chorgero ollomoliquement-



Amstrad CPC Cass€tte
Appuyer su. ClRl êi sur lo pelile tou.he ENÎER ên même iehP3.
Appuyer 3ur PLAY sur le mognélophone.

Amstrad CPC Disquette
Toper RUN'D|5X et oppuyer 5ur lo rou.he ENIER. Le ieu 3e
chorgero el se meltro en route outomotiquemenl.

MSX Cassette
TopêTRUN"CAS;"êloppuyersu.E lELAppuyersù.PLAYsur

Atari ST Disquette
Insérerlodiequette el merhe lo.onsolêen mo.che. Le ieu se chorgero
el se metn. on rouie ouloôôliquehehl.

PERSONNAOES

Les Bons

PEPSIMAN
Foites ovonce. le Pepsimon doni le lobydnthe ot conrommez
lessphèresque vou3 rencontrezenchemin o! fur€tô merure
de volre progrôrrion. Une foir qùe vour les ovêz loulèr foil
disporoitre du lobyrintfie, posez o l'étope 5uivonte, ùn peu
plusd ffcile. Foites ofiênnon.le Peos,mon Deut ètre d€truit ou
loucher, mème le plus leger. dè lo plupon de 363 ennenc.
Evi,ezles donc lonl qve vout éle5 rou3 cehe fome.
LoE de vos déplocemenb don3 le lobyrinlhê vou! rencont.ez
des icônerdefomerdivelser. Sivo03le5 monge. voutrerez
lemporoiremenlrronsformé ên l'ùn des pe6onnoge3 suivonlr.
PEPSIMAiI EN COLERE
Si le Pepsimon e3l guidé su. l'une de ces icônes, rr te
lronsfo.me.o en Pepsimon èn colère. Une fois tronrlomé, il
eslcopoblede poursuivrè erde mongerlo plupoddesennemir,
vous donnont oinsi un imporionl bonu!. Foil6 one.non
cependonl-le Peprmon retou.nero o son etot d origrne opres
une certoine limite de lempr.

PEPSIPOTAMUS
Si voùs mongez cene icône, vous tronrformerèz votre Pepsimon
sn un Pepnpolomu5. Soue ceile fome vour poure, écrcsèr
lout 6nnêmi re holvonl lvr volr€ chemin. Cettè fome e3l
porliculè.emenl ulile oour 5e déborcsle. de deur créoture3
plutôt mouvoires, le REPUGNANT et le LADYEOTHER. (Voir



PEPSIOICCER
Cè peuonnoge esl utilisé pour dévisser les tphères que le
Repugnonl o vissées. ll suffit de mêitre le Pepridigger rur lo
sDhère en o!eslion elde lo dévirrer.Quond vou elournerez
ô l'étolde P€osihonvou5 serez coooblede lesotleindre. Sou5
celte {ome vous êles toul oûssi v',lnéroble que le P€psimon,

PEPSISHIP
Vous n'ovezposbesoin de mongerd'1.ône pô!rprendre celte
fo.he. Lorr de vol.e p.os.ession donr le lobydnthe vous
i.ouverezun ensemblederoik.M€tezsimplêmentle Pepsimon
surles roilr el ilse lron5fomerc outomoliquementen Pepsiship.
Bienaue les Do'5ibililés de déDlocemenlsoienl limiiéesà de!x
directions (gouche el droite) toul ennemi qu€ opporoil sur
l'é.ron p€ut élre délruil ên déclênchonl lès bomboroeuB ou

PEPSITANK
Le Pepsitonk err irès semhlohleou Pepsirhipdons le mo.isment
lo différence élonlqu'ilnese déplo.e que dons une direclion
(les îèches indiquenl lo di.ecliôn) moir vou3 polvez tirez s!.
les méchonts dons deux dnecfions {goùche ekl.otrer.

/,\ Les Méchants
lrj\ raNroMEs
l,&t\ Ces créoturer enenl dont les 3êntieÊ de choque lobynn$e.

S'ilrloùchentle Pepsimon ou le Pepidiggervous perdrez une

"ie Le5 fonrômer peuvenl èhe deruih poR le Pepsimon en
Colère, le Pepsiporomus, le Pepsiship ou le Pepsilonk.

$ llovsorrtenv Cetle creotu.e ooise 5on remD5 ô fone le rour des lenne6 o
loule vilese. Bien qu'elle ne soit po5 dong6.è!t6, lo
coroctérittique lo plus ogoçonle esl qu'elle remploce les
sphè.er déià mongées. De cette foçon, il voù, fout{oire morche
onière pour nongêr les sphères remises en ploce, vous
exposont oin3i ô de nouveolx pédls. Tous let peBonnoges
soû.f le Pepsimon p€uvenl lo délruire.

REPUCI{ANT
Cetle créolure est lo oire de lous les méchonls oue vou'
rcconlrerez. Le Repusnonl rôde don5 les lobynn$et virront
les sphères que vous n'ovez pos eîcore mongé€s. Lo selle
{oçon de lesdévirlereddelrouverlq bonne i<ôneetdevou5
l.ontformer en Pepridigger. {voi. Seclion Bons.)



Dispositlfs Spéclaux
CASES AUTO
Quond vous ferez poser le Peprimon sur l'un€ de ces coset
il suivro oulomotiouehenl les flèchês indiouées telon un

TRAPPES
Ce gènre porliculier de porles peul être lrouvé le long de
divers.henin' don'tou3 les lobyrinrhes. Lo oorle êsl en fonn€
de'L'el siellê e3l opprochée don3 lo bonnèdirection erc voo3
pêrmêltro de poutse. lo porte veÊ lê bo5 êt de foire termêr
une seconde po.ie deriè.evous, rcellonl le porroge p.écédont.
Cêlles-ci s'ovèrenl loll oorliculièrement utiles ouond vout
essoyez d'echopper à vos ennehis qui renlentde vo!s dékui.e,
mois, d'un outre côté, elles peuvenl êhe fololes ri vous les
opprochez dons les mème, c,r(onltonces, dons lo mowo'te

CONTROLES

Vou! pouvez utili5er'ôit le cloviêr3oil le ioyslick. Les commond€s.lovie.
pÉ-dJini€s ronr l€s s;@les;
Gouchè -O, Droile - P, Hout - Q, Bos - A, Feu - SPACE BAR.
Ce! louches peuvenl être chonsée5 ên ulilisonl l'opliôn "REDEFINE
KEYS"qui'e irouve ou menu pnncipol. 1Spêclrum Amstrad sêulement )

TUYAUX UTILES

a*r"t*@
nécerrilé €o. il n'y o qu'un nônbre limité de l'i.ôneodéquoledonsle
lobynnùê. De cane foçon vous ourez plus de chonce5 de lênninêr
choque lobyinthe oinsi que de gogner un g.ond nombre de poiils

Le Pepriship el le PeP3itonksontde bons retuges pourvous obriterdes
fonlôôes el des créoturB qui moroudent. foiles ottenlion ceBpndont;
quond vous commencerez o lirer, vos ennemi! se cocheront el
onendronl que vous sorlaez de nouveou.

A cerloin, dss plus houh niveoux, ilvôus fôudro pénélrer dons le
généroleu.defoniônespournùngef lestphè.esquiyse.oniopporues.
Foilererrémemenlohe.l on cor 5ivous èreiuè o (el€ndro,l 

'lvous
rero p.oliquemenl impossible de vous échopper pour continuer.

Enfin, essoyezde n'entrerdons les CosesAuro que slvo!sêles 5ûrde
pouvoir e. so.ii. en técunlé.

@ I988. Toposofl. Tols droils résedés. Fobnq!é er dntibué ovec
l'oltorisoliôn de Topotoft por U.5. Gold Lld., Unils 2/3 Holford woy,
Holford, Bnminshom 86 7AX. Tel:021 356 3388.
P€prii erl une morque dépotée, numéro l51219, el est utilisé ovec
lo p€mission de Pepsi.Colo lov€rseot Lld.

te! dro[s d'ouleursub3Ètenl sur ce progromme. So!f outorisoriôn, roure
rodio-diftu,ion, reprérenlolion publiq!re, reproduction, ré'
enregi3irement locotioô, prêl ou revenlê ô des Iins luÛolives sonl



MAD MIXGAME-
Soweir es Mod bslrof, wor dos Leben in eine Sockgasse geroien.
Gelongweih, wenise Fre!nde und immero!{derAurschou noch ôrten,
wo wos los wor, hotte erdos Ge{ijhl, doR eronwosfehlte. Sein Voler
hoite ihmvie e Geschichlenvon seinem GroRvotererrôhlt den groRen
Mod Eldea und zugle'cÈ der erfolgrechste SproBling der Peps'monn
toFilie bei de. bêwôltisu.q der tôdlichen Aufqobe die
he.umsheifenden Hoùsgeister zu bôndigen. Zu Mod! Schonde wof
diese A6eil von seinem Voler nicht {orgefùhd worden.

Donn out êinmol errcttienen die Geisler und vêAreitêren Ponik und
Zeutôrun9 in der gelohmlen Peprirlodl. In seinè.Velaeifl ung wondte
sich der Bùrgemeiitêr der heimg$uchlen Stodl on Mods Voler und
bor ihn um Hilfe. Z'i iedemonns Uberoschuns iedoch sobModsVor€r
zu, doû er immer Angtt vor den Geiste.n hotle und die Aufgobe der
Geisterbàndisung desholb nicht ùhe.nehmen [onnte.

Ezùml ûber5einên VoterenschloBsichMod sotort, doB eson de.Zeit
woa in die FuBsiopfen seiner GroBvolers 2û reten und die
woh.scheinli.h gefàhrlichste Herourforderung on die Peprimànnêr

DIE MISSION

oie Heroutforderung besleht doin, den Peprihonn nocheinonder
dorch iedesderfùnÊzehn Lobyrinthe zufùh.en, und dobeiden Geistem
und bôsorligen Kreoturen ouszuweichen. Eenul-zen Sie dos richiige
Timing und lhre Gerchicklich keite, um den grôRlen Nltzen ous den im
Lobyrinth verborgenen Môglichkeilen zu ziehen, denn nur eine
Kombinorionendovonermôglichteslhnen,dieMirriônerfolgreichzu

LADEÀNWEISUNGEN

Commodore 64/128 Kassette
Die RUN/SïOP-Tode und die SHIFT-Totre glei.hzeilig ddcken,
donn die PLAY-Tosle ouf dem Kossettenrecorde'.

Commodore 64/128 Diskette
ZueuldenCompulereins.hohen,donn Disketleeinschieben,und noch
Einlipps. von LOAD"'",8.1 die REïURN-Toste drùcken. Dos Spiel
lôdt und làuft oulornorisch.

Spectrum 48/128K, 2 Kassette
LOAD"" elnlippen und die ENlER'TonedlÙcken, donn die PLAY-
Toste ouf deh Kossetlenrêcorder.



Schneider CPC Kassette
Die ClRl-Tosle und die kleine INTER'Toste sleichzeitis dRjcken,
donn dle PLAY-Toste out dem Kossenenrecorder.

Schneider CPC Diskette
RUN"DISK €intippon und die ENIIR-Tote dÈcken. Dos Spiel ôdl
und làufl oltomoti3ch.

MSX Kass€tte
RUN"CAS;" êinrippsn uîd die ENtEr'losre ddcken, donn die
PLAY-Tone ouf dem Ko$ettenrecorder.

Atari ST Diskette
Diskeneeinschieben unddenComputereinscholten.OosSpiellàdtund

SPIELCHARAKTERE

Dl"rc,rt""
PEPSIMATIN
Bewesen Sie den P€psimonn durch dos Lobyrinth und essen
Siedis Kugeln entlang lhretWegesouf-Wenn Sieolle Kugeln
vom Lobyrinlh oufgegesen robên, gehen Sie zum
nôchrlschwererèn tevel weiler. Seien Sie vouichlig, denn der
Pepsimonn konn durch dieleichtesle Berùhrvng mirden meirlsn
3eine. Feindê getôtet wèrden. Vemeiden Sie diese, solonge
êr sich in dieser Cestolt befindel.

lm Lobynnth lreffen Si€ ouf ve6.hisden geformle lcone. Dos
Esen eines solchen lcons konn Sie vornbeçehend in die
{olsonden Chorohere vetuondeln.
wÛTENDES PEPSIMAN
Wenn der Pepsimonn ùb€reinerdieserl.one gehl,wird erzu
einem wùtenden Pepsihonn. Noch dieserVeruoodlung besitzl
er di€ Fàhigkeil, sein€ Feinde zu verfolgen und oofzufresen,
wos ihm einen sroBen 8on!s on Punhê verchoffl. Sêien Sie

iedochvorsichlig-dêrPepsinlonnverwondeltsichno.heiner
k!zen zeihponne zu ck in seine !Rpdnsliche Geslolt.

PEPSIPOTAMUS
E$en dreses lcons vevondelt den Pepsinonn 'n ernen
Peosiootomut. In diesêr Gesioll zerquehchen Sie olle lhre
Gegner, die rich in den Weg slellen. Diese Gesloltsfo.m isl
besondeG nùtzlich, !.n zwei der bôsor gnen Kreoturen ins
Jenæiis zu b€fôrdem. den WIDERWARTIGEN und die
LADYPTAGE. lsiehe im Abs(hnitt fiir die Bôsen.)

PEPSICRAEER
Dieser Chorokrer konn die Kuseln von den Klommern des
WIDERWARTIGEN bef.eien. Bewesen Sie einfoch den
Pep5igrôber ûber dle betre#enden Kugeln und 'entklommern'
sie diese.Wenn Sie sich zùm ein{ochen Pepsimonn
z!rùckveNondeln, kônnenS,edonndiereKugelnerei.hen.In
dieserGeslohsind Sie genouso vetuundbor wie der Pep,ihonn.
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PEPSISCHIFF
Sie brouchen lein lcon zs ersen, um lich in diêse Gêiolt zu
veruondeln. Bd lhrerwonderuosdurch dos Lobyrioth treffen
Sie ouf Schienenglêire. Sewegen Si€ den Peprimonn einfoch
ouf die Gleise, und der Pepsimonn veNondeh !ich outomolis.h
in ein Pepsischiff . Auch wenn die Eewegungen berch.ônh 5ind

{noch rechts und links), kônnen Si€ ieden ouf d€m Bildschim
eB.heinenden feind mit den Kononen d$ Pepsi<.hifk

PEPSIPAIIZER
Der Pepriponzer orb€itel noch dem glêichen Prinzip wie dos
Peptischift, mit dem Unle6chied, doR er 3ich nu. in eil|ê
R,chtuns fortbewegen l(onn lFfeile geben d'e Rrchtung on),
db€r Siê kônnen in eêi R,<htunoen ouf dre bôsen Chorohere
feue.n (rechh und lintsl.

Die Bôsen
GEISTER
Dies€ Gestolten wondern in den Gôngen oller Lobyrinifie
umher Dêren B€dhrun9 eines Pepsimonnes oder Pepsigrôbeu
liihd zlm Vêd6l eines Lebens. Geisler lossen sich mit Hilfe
eines winend€n Peosihoone, lôlen. êbenso durcn oen
Pepripol,omut dor Pêpsiichifi und den Peptiponzer

LADYPLA6E
Diè'e Krèolùr verbringt lhr Leben im Lobrinlh domit, in den
Gông€n endongzuhu*hen. Sie isl nicht geIôhrlich, ober ihrê
orserliche Eisen'chofibenêht dorin, doRSis b€ re'ts s€ses$ne
Kuseln durch neueenerr. Derholb nùrrsn Sieoul lhrem Weg
monchmol zurùcllehren, wos Sie einêr srôReren Gelohr
ouse|n. Siê konn durch olle gulsn Choroklere mit Aurnohme
des Pêosimonne zeBlôrt wêrden.

WIDERWARTICER
Dies isl diê schlimmde oller Kreoturen, die Sie onl.effen
we.den. Der WideMôrlise wondêr, in Lobyrinth lmhsr und
'klommert'die noch zuers€nden Kugeln. Dê.êinzigewêg zum
'Enl*lommem' berlehtdorin- dos entsorech€nde icon zufi nden
und sich in einen Pepsigràber zu votuondeln. {Siehe Abschn t
fijr die Guren.)



weitere Besonderheiten
AUTOMAlIK-QUADBATE
Wenn ,ie den PêFimonn ùber eines dieser Quodrote gehen
lossen, {olgl er den Richtungsp{eilen ouloholitch noch einem
vorgegebenen Musler.

FALLTUREN
Oiese tpezielle Arl von lùr befndel sich in ollen Lobyinthen
entlons veÉchiedener Gônge. Die Tùr lit wie ein 'L' gefomt,
und wenn Sie si.h von der richtisen Seite onnôhem, kônnen
Sie die 1ùr herunterdrùcken un eine zweite Tûr ho€hkloppen.
*odùrch der voÀergehende Abscn,tldrBes Gonge5 veEiegèll
wird. Dies ist bsonder nùhlich donn, wênn Sie sich ouf der
Fluchr 

"oruer{oloenden 
Feinden bêfind€n und domit der

zeEtôruns enb€1ei kônnen, Aber es konn sich senouso ol,
lôdlich eMeisen, wenn Siê sich unler den gleichen Umstdnden
ous dsr fokchen Richluns onnôhem.

KONTROLLEN

Sie kônnen enlweder einen loFlick oderdi€ Tostotur vevenden. Die
vorgegebenên Tosioturbefehle rind wie fogl.
tinks-O. Rechrs - P, Ho.h-Q, Runler-A, Feuer-LEEl1A51E.
DiereTorlen lônnen geônderlùnd im Houplm€nù mil HilfederOption
"REDEFlNEKEYS"lTonenneudefinieren)von neuembestimmlwêrdsn.

1nr sprctrm Schneicler i

TIPS

BenuÊen Sie den winenden Pepsimonn nur donn, wênn e3 obsolut
norwendigist, do tich nufeine beschrônkte Anzo hl der enhprechenden
lcone itn Lobyrinlh bêfnder. Auf diêsem wese êrhôhen Sie die
woh.scheinlichkeir, iedes Lobyrinth erfolsrei<h zù beenden und
ouRerdem îoch zusôtzliche Eonuspunhe êinzusommeln.

Dos PêP3ischiff und d€r Pepsilonker sind eine gute Zuflucht vor
umheEireifenden Gespensten und K.eoturen. Seien Sie iedoch ouf
der Hur Wenn Sie mil dem Feuern der Kononen beginnen, begeben
sich lhre Feinde in D€ckung und wortên, bis SiewisdsrzomVoÊchsin

In einisen der hôheren Levek mijrrèn $e rich dirêh in den Gei3têr-
Cenerolor begeben, um die dortigen Kugeln oufzuessen. Seien sie
dobei besondeE vorsichtig, denn wenn Sie dort ein t€ben v€iieren,
wird es fost lJnmègli<h sein wieder heil .ou3zùtommen, um dos Spiel
fortsetzen uu kônnen.

Z!ollerletzt sei ongemerkl, doR Sie nurdonndie Zoneum dieAutomotik-
Quodrole betrelen solllen, wenn Sie sich sicher sind, dor der Weg
zum Ausgong frei ist.

O I988 Toposofi. Allê Rechle voôehollen. Hs6isllung und Vsrlrieb
unlerLizenzvon Topo5oftdùrch U.S. Gold tld., Units 2/3 Holford Woy,
Holford, Eirninghom 86 7AX. Tel:021 356 3388.
Pepsii isl ein ei.gehogenes Woronzêichen, Nommsr I5l219, und
wird benutzi mir G€nehmisuns von Pepsi-Colo (OveÊeos) ttd.
Dos Copyright gih tur dies$ Progromm. Die unoutoritiêde
Femrehûberlrogung, Veô.eil!ng, àfi entliche Afi ûh.un9, dos Kopiereo
oder die Wiederoufnohme, sowie der Veieih, die Vemielung dos
Leosing und der Verlouf unr€r ieglichem Rû.|(|(oufsrtlem - wei€her
Art ouch immer - sind sl.engslem unleBogl.


