


OPERATION WOLF
AMSTRAD

CONTROL CENTRAL DEL LOBO SOLITARIO... LANZAMIENTO EN
PARACAIDAS EN EL TERRITORIO ENEMIGO... LOCALIZACION
DEL CAMPO DE CONCENTRACION ENEMIGO... LIBERACION DE
LOS PRISIONEROS ENCERRADOS EN EL... REPETIR...

Abrete camino a través de la jungla llena de soldados hostiles,
destruye cualquier instalacion enemiga y libera todas las aldeas que
encuentres, sin comida, sin agua, sin hacha de proteccion, casi sin
municién suficiente y sin saber si vas a poder regresar... {S6lo para
voluntarios!

Se te dard una ametralladora y se te lanzard en paracaidas en
territorio enemigo. Tus municiones consisten en 5 proyectiles
teledirigidos y 5 cargadores, cada uno con 75 balas. El arma puede
dar disparos simples o rafaga, aunque tienes que hacer una pausa
para cambiar los cargadores. La cantidad de municién que te queda
se te mostrara en la pantalla. Puedes llevar un maximo de 5
proyectiles teledirigidos y el nimero que quieras de cargadores. Si
eres alcanzado por el fuego enemigo tus condiciones fisicas se
deterioran, aunque puedes recuperarte dando a las botellas marcadas
con una “P"...

Cuando estés en territorio enemigo destruye todas las instalaciones
y a cualquier hostil que te encuentres, pero no hieras a ningun
ciudadano ni prisionero. Encontraras que algunos arboles y animales
esconden municién extra y botetlas “'P"’. Esto lo descubrirds cuando
dispares sobre elios. Tu destino final es el campo aéreo. Si llegas alli
mete a los prisioneros en el avion y despeja las resistencias del
terreno. Una vez en el aire, cuidado con los disparos enemigos.

Resumen de supervivencia:

[Cargador]: Dispardandolo recibes un cargador extra de municién.

[Granadas]: Disparandola recibes un proyectil teledirigido extra,
hasta un maximo de 5.

[FREE]: Disparando consigues una velocidad de disparo mayor en
un cargasor.



[P]: Disparando esto mejoras tus condiciones fisicas.

Los misiles enemigos pueden ser derribados antes de que te
hieran.

Los vehiculos pueden ser destruidos por balas, pero deben ser
alcanzados varias veces.

Este es un nuevo concepto apasionante en los juegos de
ordenador, en el que el enemigo te dispara desde la pantalla. Rifle
en mano debes atravesar el terreno enemigo, liberando a tus
compatriotas prisioneros en un campo de concentracion.

AMSTRAD

INSTRUCCIONES DE CONTROL

El teclado es redefinido y se puede emplear el joystick, utilizando
la opcion de claves definidas. Las claves normales son:

Arriba: Q.
Abajo: A.
lzquierda: O.
Derecha: P.
Fuego: Espacio.

STATUS Y PUNTUACION

El panel de status muestra la puntuacién, el nimero de cargadores
que quedan, numero de balas, namero de granadas, nivel de lesion.
También se muestra en cada nivel el nimero de enemigos que
tienes que matar para completar el nivel y el nimero de rehenes
capturados.

Se conceden puntos por matar enemigos, variando segun el tipo
de enemigo. También se conceden puntos por completar el nivel.

Cuando el nivel de lesion es completado, el jugador estd muerto.
Hay una opcién para continuar.

La lesion del jugador aumenta si disparas contra los ciudadanos.



SUGERENCIAS

— No dispares constantemente. Reserva las balas.

— Reserva las granadas para grupos grandes de enemigos.

— Dispara primero sobre los enemigos que ocasionen mayor
dafio.



CABAL
AMSTRAD

ESCENARIO

Lo dltimo en juegos de disparo te lanza al interior del territorio
enemigo equipado solamente con un arma de repeticién de baja
potencia. Si demuestras buena punteria y rapidisimos reflejos,
aumentaran tus probabilidades y podras seguir jugando.

Recoge todo tipo de armamento que encuentres, incluso granadas,
e intenta batir tu propia marca... hasta que te enfrentes cara a cara
con las armas, tanques y submarinos del enemigo. Equipate y
participa en este emocionante juego lleno de accién. Carga CABAL
y no dejes de DISPARAR.

INSTRUCCIONES DE CARGA

Disco

Inserta el disco programa en la unidad con la cara A hacia arriba.
Teclea DISC y pulsa ENTER/RETURN para comprobar que la
maquina accede a la unidad de disco. Después teclea RUN"'DISC y
pulsa ENTER/RETURN. Ei juego se cargarad automaticamente.

CONTROLES

En este juego pueden participar uno o dos jugadores. Controles
via joystick y teclado.

Teclas preajustadas (teclado redefinible)
Botén disparo no presionado:
O: Ir hacia la izquierda.
P: Ir hacia la derecha.
M: Disparar arma.
Botén disparo presionado:
Q: Mover punto de mira hacia arriba y disparar arma.
A: Mover punto de mira hacia abajo y disparar arma.
O: Mover punto de mira hacia la izquierda y disparar arma.
P: Mover punto de mira hacia la derecha y disparar arma.



Teclas adicionales

Space: Lanzamiento de granadas.
H: Pausa en la partida (pulsa cualquier tecla para continuar).
F: Terminar partida.

Joystick

Botén disparo no presionado:

Maover punto de mira
hacta arniba

Mover punio de mira A Mover punto de mira
arriba/izquierda », ¥ arriba/derecha
Mover puntc de mira/ Mover punto de mira”
hombre a izquierda < hombre a derecha
Mover punto de mira Mever punto de mira
abajo/izquierda abajo/derecha

Mover punto de mira/
abajo

Boton disparo no presionado:

Mover punto de mira
disparar arma arriba

Mover punto de mira/’ Mover punto de mira/
disparar arma a izquierda disparar arma a derecha

v

Mover punto de mira/
disparar arma abajo

STATUS Y PUNTUACION

En la parte superior del panel de status aparecen de izquierda a
derecha: numero de vidas restantes, jugador actual y puntuacién.
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En la parte inferior del panel de status aparece de izquierda a
derecha: granadas y dafio producido al enemigo.

Ganas una vida extra cada 10.000 puntos.

El indicador de dafio al enemigo va cambiando gradualmente de
azul a rojo a medida que destruyes a los enemigos. Cuando esté
completamente en rojo se da por terminada la seccién.

Ganas puntos por:

Malos en ia zona delantera: 10 puntos.
Malos en la zona media: 20 puntos.
Malos en la zona posterior: 30 puntos.
Bala/granada: 10 puntos.

Helicoptero: 50 puntos.

Tangue: 30 puntos.

Camidn: 30 puntos.

Edificio: 10 puntos.

Gran Malo: 50 puntos.

EL JUEGO

Hay cinco niveles, cada uno con cuatro etapas. Durante las cuatro
etapas de cada nivel deberds eliminar a todos los enemigos,
tanques, helicopteros, aviones y coches que encuentres. Al final de
la cuarta etapa de cada nivel te enfrentaras a un duro adversario.

Dispones de un suministro constante de municién. Cuando
destruyas ciertos objetos, como, por ejemplo, granadas, bazookas y
ametralladoras, ganards puntos extras.

Si pierdes todas tus vidas, aun dispones de una Gltima oportunidad.
Cuando aparezca esta Uitima opcion puisa la tecla ‘N’ si quieres
terminar la partida o pulsa 'Y’ y recibiras dos vidas extras con las que
poder seguir jugando.

SUGERENCIAS

— Guarda las granadas para lanzarlas contra los edificios y
contra grupos de enemigos.

— Recoge armas extras para conseguir mayor potencia de
disparo.

— Destruye todos los edificios.



— Destruye todos los camiones antes de que entren mas
enemigos.
— Escéndete detras de los barriles y muros

© 1988 Tad Corporation
© 1989 Ocean Software Limited

~J



	Page 00
	Page 01
	Page 02
	Page 03
	Page 04
	Page 05
	Page 06
	Page 07

