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. Mucho mas temible que la anternor

¥ han do los de la F
Ya que lo hiciste Iuh-ﬂ te han encargado
os la corga robada Tie

de armas, pero tu Mson sigue sendo gual de
arnesgada v peligrosa

CONTROLES
Utihza ol joystcck o las siguentes teclas
O lequierda
P Derecha
QO Arnba
SPACE
PAUSA: Pulsa PS SHIFT & SYMBOL

CA/
SHIFT (Spectrum) RUN/STOP (Commodore)
d]

Para interrumgpir |l parnda pulsa 5.6, 7.8, 9
¥ 1 simuldneamen

EL JUEGOD

Cuando destruyas a una nave pirata, ésta
lhurl caer su corn

WUYas & una nave prata, &sta dejard caer una
lata amanilla. &rmhwm.ln
uno la
nada

PANEL DE PANTALLA

Do uzqu a . las del
panel de pantalla son:

1. Ndmero de naves restantes.

2. El ndmero siluado en la parte supenor
indica u actual. EI de la
parte inferior muesira el valor de la carga que
I\urmﬂhmlﬂomﬂl

3. Aparece el modo del arma actual en texto
indica la de

El ala
arma actual gue henes. El nimero a la derecha
indica la o de

miento del arma actual

4 El grafico coloreado muestra el empo de
que dapones Cuando ol grifco desaparesca,
tu bempo limite se ha agotado

ARMAMENTO: MODOS

Utihiza las teclas 1, 2. 3. 4, 5. 6 6 7 para
seleccionar jos modos de armamento de la
nave

THUNDER BLADE
SPECTRUM, AMSTRAD, COMMODORE

ESCENARIO

Tu pais ha sdo waddo por s fuerias rebeides de
un Bctador degssdadc e molacabile of General Swen:
dells Tus ropas eslbn canssda de luchar contra el

fuego ripido. utilzads wn AlBques sdreos, COMa. Do
o hebodpteros anem

macﬂhﬂﬂt-ﬁnﬁlw:wu“
s ubloes cuds tu

m;nmmm-mlqu

Mw.u abyet-vo (e terta o mar) coldcate en
nea con ol 4paEt0 enemago v pulia of botdn DISPARD

potents v sol shcado sstema de armas de los rebeldes v CONTROLES DEL JOYSTICK
T potearno serd derrocado en poco hempo USGHO

. utihuando : w --hmnum; fomrm e o el
enamigo una de sus

ol heictpters de atsque Thunder Bisde. Como S AR PN
o que parece imposibie’ I
de - Wirme Viens & dussha

o0 vaas SBpES el alégoay

; Ciudad Styscraper ]

3 Dela dei rio Semmee

4 Aelner

En cada etapa te anfrentisrbs & o8 eprctos de erra y
mm”lﬁluﬁmﬂ“xm
tortalesas Destriyels Cunile o que cusste cusndo
hayas destrudo la ulma de sus lortslezas podris ke Sipern a piluady
doscansar e
EL JUEGD

E o e reserva
dos helctpteros de reserva en la versdn La [re——
partidn terming cusndo lodos tus helcopteros som Y @ lelerds e
defirusdos 0 Cuando hacerte con b Glimy

Coda 20 000 puntos ganas un nueve hebods-

tero (100 000 pumios en CO4| [res—

. al snemigo desde un punto de visia
horirontal y vertcal £l avanzado sstema de Botkn dlapars pulsade

CONTROLES DEL TECLADO
Spec:

Cea — Amatrad
Vebocubad goysach 2]

n
Pasna Space L] L
Contwvay
el “u
Sorats Fi 5
Ariba ] L]
Aoy A A
lprards 0 o
Derec s Space/  Soace,
D spuore. St Sk

CONTROL DE LA VELOCIDAD DEL TECLADO
Spec-
Coe L m  Amstrad
Acwbe w Fl E E
[ F o o

Descenso en peado.

m-m—l—-w—.m
Elevarse

1 BOMBS [Bombas) Destruye grandes empla
rammntos delensivos.

2 TIME BOMBS (Bombas de electo retar-
dado). Estas bombas, lanzadas en punios estra-
tbgicos, explotan uncs segundos despuds de
haber sido lanzadas

3 DEFENCE SHIELD (Blindaje Defensivol Tu

almente invencible

6 SEEKERIMI Acorrala a su presa
Especiall Destruye todos

'ﬂxu m pantalla
7 TRACER (Trazadora) Sigue el borde de la
pantalla destruyendo todos los emplazamientos
QUE ENCUENIIa & SU PasO

Mantén puisado el botdn disparo para actvar
ol arma seleccionada

® Hewson Consultars, 1988

2 :ole‘ 14 'En“ Tigra Bengal
1

4 AU 'I? Avain Cara Corsaro

6 ASH-07 Crucero de Torpedos Barracuds

& Forislera Méwl de 'a Erapa | SRS TBAY Paare

master
B Fortsless de Mando de Is Etaps 1

Fortalesa de Mando es ol cantro base de loa

destruyéndola 1u pals quedard hbersdo. Su
[

Armamentos

— Cafores de luego tépudo de 30 mm, 1 500
canuchos.

— Musibas dursgican mre @ er s [ilimitados por partida)
My 306 Opudat CONtIE tangues.

Dos US G motores turbo cada unc. con 1 700 she &
vl del mar

anemegos que Duedss 1 GUere BN Dunios y Pekidp

leros

No todos los enemigos 18 MBcaan, pero o confies
demasiado v 4 108 vES MOverse O 18 DareCen prisgrotos.
d-apbiales

ESPECIFICACIONES

Statun
Wota pars usworos de Spectrum/ Amsirad Una ves = o oy
seteccionado ol joystch pusdes sege enire contralsr L Rendimisnto
welotdad via oyihck o & trinés del — Velocudad masma 207 nudos (a 6402 by )
PUNTUACION e I e .
Ganas puntos cuando o » las wp = te: 3 hores, 12 menutos.

1 AHBNS Helcoptaro de stague Haledn. Gorrdn

DE CARGA
Cassenie CHM 64178 '\duluuﬂumrﬂ.mf
STOP sumultdneaments Pulss PLAY an ol cassetie.

Dvsco CBM 64128 Teckea L mn" B ¥ pulsa
RETURN. El jusgo se cargard v funconard automitics-

Cassene Spectrum 48/ 178K, +2 Teclea LOAD ™ ¢
pulss ENTER Pulsa PLAY on ol comsanie. 1 28K wilizs la
apestn LOADER v pulss ENTER Sqgue las instructiones
de

Disco 5 +1 E do
daco y puiss RETURN llwnwltml
automdtcamente

Cassette Amstrad CPC Pulia CTAL v teclas pequefas
ENTER. Puina PLAY en ol castenis Sigue las nsirucoo-
ey de pantada

[Desco Amutrad CPC. Techea FUN DISK v pulsa ENTER
El juego se cargarh y lunconanh automdtcamants
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