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Ha comprada un programa de ERE INFORMATIQUE.

iMuchas gracias!

A fin de alargar la vida de este producte, le recomendamas
que siga estas precauciones:

-Guarde el programa en su eaja original.

= Na lo sxponga a fuentes de calor o campos magnéticos
intznzos (altavoces o aparatos de telsvision),

Si el programa es en cassette, limpie regularments fa cabeza
lectora de la unidad de casstie con papel tisi humedecido en
alcohal de 90° o un producto especializade.

Vous venez d'acquérir un logiciel ERE INFORMATIQUE el
nous vous en leliciions.

Alin ge profiter au mieus des qualités de ce produit, nous
vous consalllons :

- da ranger le support magnélique dans son élul aprés utili-
sallon |

- ge ne pas le stocker & proximilé d'une source de chaleur
Irgp inlense ni dans @ champ magnéligue d'un haul-
parieur ou d'un poste de téldvision.

§'ll s'agil d'une de yer rég les
léles o volre magnélophone & 'aide d'un tissy Imbibe
d'alcool @ 907 ou d'un produil spécialiseé,

You have just purchased an ERE INFORMATIOUE program
Thank you !

‘We make the lollowing suggestions 1o give a long life to
our high quality program :

- siore tha program in iis original box,

- do nol expose the program 10 & source of hear or magne-
tic fields (loud speackers and TV sels)

If the program is on a cassetle, then clear reguiarly 1he rea-
ding head ol the lape recorder with lissue paper soaked in
80" or & head

S« haben soeben ein ERE INFORMATIQUE Programm
erworben, wir mochten Sie dazu beglickwinschen.

Damit Sie die Eig flen dieses Pr sul"s Beste
nulzen kénnen, raten wir Ihnan :

-den Datentrager weder neben einer zu starken Warme-
quelle, noch in dem magnetischen Feld eines Lautspre-
chers oder Femsehers 1u lagem.

- den Datentrager nach dem Gebrauch siets in der dazuge-
horigen Verpackung aulzubewahren.

Bei Benulzung eines Kasseltenrekorders regelmadig die
Kople des Kassellenrehorders mil einam in Alkohol
gelrankien Watlestabchen zu saubern.

—
1 © ERE INFORMATIQUE 1986
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ESPANOL

Carga: RUN “ERE

£QUE PODEMOS DECIR DE TI?

Esta es la triste verdad : Eres un simple
burdcrata sin futuro (ni siguiera recuer-
das tu propio pasado). En esa deprimen-
te mafana de febrero de 1934, sales de tu
modesto apartamento del edificio Hiklass
de Los Angeles, como has hecho siem-
pre desde que recuerdas. ;Tu excitante
misién? jComprar el periddicol. Pero tan
pronto como te alejas del kiosco, dos
tipos salen de un coche y te dan un marti-
llazo que te deja inconsciente. Les oyes
gritar “jTenemos al profesor!”

£COMO MATAR A HARRY?

Esta es una guia que te dara pistas de
como conseguirlo.

CAP 1: | LA CASA DEL HORROR!

Te despiertas con las manos atadas a la
espalda en un sotano himedo. Debes
salir de ahil

Movimiento: Hay una flecha que marca la
direccion a la derecha, Tecleando “e” iras
al este, “n" para ir al nortte, etc. Para
cruzar puertas y ventanas, teclea la di-
reccion aprogiada. Si no avanzas es que
la puerta esta cerrada en ese momento.
En las escaleras teclea “m" para subir y
“d" para bajar.

Ordenes: Espera a que aparezcala flecha
abajo a la izquierda. Teclea al menos las
cuatro primeras letras de un verbo seqgui-
do de al menos las cuatro primeras letras
de un nombre. Por ejemplo “romp sill”
para decir "rompe silla™

Para repetir la dltima orden teclea “r”
Si te desesperas, en este manual encon-
trards la lista de verbos.

Para saber que objetos llevas, teclea “i*
Para conocer tu estado, teclea “revisa”
Para ver donde estas, teclea “mira”

CAP 2: UNA VENTANA A GRAN ALTURA
Es de noche y, tras la dura jomada en
casa de los Harry, has conseguido llegar
de nueve al Hiklass con un tnico objeti-
vo: Dormir, Un par de parameédicos con
cara de delincuentes se llevan a un vigjo
en ambulancia, Guando pasan por tu
lade, el viejo te agarra el brazo diciendo
“La caja... mi apartamento... la cita...”
Entonces los dos Harry... es decir... los
enfermeros lo duermen aplicandole un
puiietazo terapéutico, Parece que tam-
bién te espera una noche larga. Para
entrar en tu apartamento: “s” y luego “o”,
Las 6rdenes,son exactamente iguales
que en el capitulo 1,

CAP 3: EN CASA DE PHIL

Esto es muy sencillo. Debes esperar que
la mujer se deje seducir por fi. ;Cdmo?
debes responder a algunas preguntas,

PD.: Si después de una hora v media de
juego no has conseguido escapar de la
casa del capitulo 1... Bueno, va lo veras
por ti mismo.



abrigo
acuarela
agenda
af;ujero
alfombra
aparador
armario
aspirina

bafiera
billete
botella
botellas
brocha

cacerola
cadaver
caja
cajon
cama
camastro
canalon
cerilla
chaqueta
cigartillo
cigarrillos
colchon
contraventana
cuchillo
cuerda
cuerdas
cuervo

despacho
diccionario
discos

abre
agarra
apaga
arrastra
ataca
atrapa

bebe
busca

cierra
chilla
cage
come
corta

VOCABULARIO CAPITULOS 1Y 2

escalera
escalones
estaca
espejo
estanteria

fregadero
frigorifico
fusil

gangsters
garrota
gato

grifo

harry
huevos

ilustre
jabon

lavabo
lampara

llave

libro

libros

listin
lobeogardinal

medicamentos
mesa

navaja
nevera

ACCIONES Y VERBOS*
CAPITULOS 1Y 2

devora
deja

echa
empuja
enciende
esconde
escucha
espera
examina

fuma

golpea
grita

papel
papelera
paquete
pared
paredes
pastas
pato
periodico
pintura
pistola
puerta
puertas

radio

reloj de pendulo
revolver

rodilla

ropero

sala
sandwich
silla

sillas
sillon
sillones
sofa
spaghetti

taburete
telefono
toalla
tocadiscos
tragaluz
tsf

vasos
ventana

lanza
lee
mira
aculta
observa

pega
pon**

salta
suelta™*

registra
revisa
rompe

* Todos los verbos se usan en IMPERATIVO, no en infinitivo por lo que, por ejemplo, se debe usar “abre
puerta”. “Abrir puerta” no funcionara,
** El verbo PON se usara para dejar un objeto y que permanezca en el escenario.

** El verbo SUELTA se usara para tirar un objeto al suelo y descartarlo. Este se romperd o simplemente

desaparecera del escenario.



FRANCAIS

chargement

ET VOUS DANS TOUT GA ?

Voila le topo - vous éles un rond-de-cuir
sans avenir (ni passé d'aileurs). Ce beau
matin de février 1934, vous quillez volre
modeste appanement au Hiklass Building
a4 Los Angeles, comme wvous le faites
depuis des années. Votre mission 7 Ache-
ter e journal | Mais, a peina sorti du Kios-
que & jpurnaux, deux lypes bondissent
dune caisse el vous assomment en
hurlant : “On a le prof I,

MAIS COMMENT TUER HARRY 7
Veici un guide, chapitre par chapiire, qui
vOusS permettra de mener rondement

affaira.

CHAPITRE 1:
“Un pavillon comme les autres”

Vous voila réveillé, les mains lides par une
corde derere le dos, dans une cave
hurnicie. |l faudra sortir de la !

Comment faire ? Déplacements : en vous
fiant & la flache directionnelle en bas &
dioite de |'écran, tapez “a” pour aller &
I'est, “n" pour aller au nord, atc Pourpw
sar portas et fend tapez la d ’
{*n" ou “a", purelemoh] Sivous ne pas-
£62 pas, cwmhmmltirafm
& clef pour l'instant |

Vous pouwzegalurrmi taper "n" (monter
un escalier) et "d” (descendre).

ORDRES : d'abord, attendez que la fiéche
apparaisse en bas a gauche. Pour donner
VOS OTdres, 18pez au mons les 4 premiéres
lettres d'un verbe, puis un espace, puis
(éventuellement) les 4 premiéres letires du
nom.

6

RUN “ERE

Exemple . “cass chai” ou, sl vous preferez,
“Je casse la chaise avec ma canne”,
Pour refaire la derniére action, mpaf r

(En cas de désespoir, vous
mlmﬂmelmadasmmawumj
Pour savoir Ce que vOuS avez SuUr vous,
tapez "i°.

Pour savoir dans quel sale élat vous &tes,
tapez “bilan”,

Pour savoir la piéce ou vous vous rouvez,
tapez “reg”.

CHAPITRE 2 : “Fenétre sur cour”

Le soir. Aprés volre dure joumee chez
Harry, vous rentrez au Hiklass, une seule
idée en 1&te  dormir. Mais qu'est-ce que
c'est que ces deux ambulanciers, |'air pati-
bulaire, qui emménent un vigillard 7

Armivés 4 votre hauteur, le vieux, en agrip-
pant votre bras, gémit . "La bolte... chez"”
moi... vite... rendez-vous...”. A
ce moment-ia les 2 Harr... euh ambulan-
ciers, |'endoment a l'aide d'une matragque
médicale, puis montent avezc lui dans
I'amib , laguelle dé en rombe.
Belle soirée en perspective |

Comment faire 7 D'abord, pour rentrer
chez vous, taper s puis "o".

DEPLACEMENTS ET ORDRES : comme
au premier chapitre.

CHAPITRE 3 : “Chaz Phil®

C'est plus décontracté dé@. Mais com-
ment diable la séduire, celle-la 7
Comment faire ? Il suffit de répondre

P.S. : Si, au bout d'une heure el demi de
, vous n'étes toujours pas sorti du pavil-
(chap 1), alors.. mais vous verrez
bien |



Agenda
Annuaire
Allumette
Aguarelle
Aspiring

Basgnoire
Billet

Cadavre
Canapé
Canard
Canne
Casserole
Chaise(s)
Chat

Clef
Clope(s)
Corbeau

Corde
Couteau

Dico
Disques

Escal
o

Agrippe
Allume
Attag/
Attends
Aftrape
Avale

VOCABULAIRE CHAPITRE 1 ET 2

Fauteuil(s)
F e
Frigo

Gangsters
Gouttiére

Harry
lllustré

Journal

Lampe
Lavabo
Lit
Livres

Lobeogardinal

Manteau
Matelas
Médicaments
Miroir

Mur

(Eufs

ACTIONS ET VERBES UTILISES
POUR LES CHAPITRES 1 ET 2

Ecoute
Etains
Exarmi

Farme
Fouille
Frappe
Fume

Jette

Lance
Lis

Table
Tablette
Tabouret
Tapis
Teléphone
Tiroir

Trou

Vasistas
Verres
Volet

Mange
Mats

Ouvre
Pousse
Prends
Regarde

Saute

Traine



ENGLISH

loading

WHAT ABOUT YOU 7

Here's the sickening truth . you're a face-
less bureaucrat with no future (you don't
even remember your past) On this
deprassing February moming of 1934 you
leave your humble apartmen! at the
Hiklass Building in Los . just as
you've baen since YOU Were
born. Your exciling mission ? Buy the
paper. But just as you furn away from the
news-stand, 2 hideous thugs leap out of a
limo and hammer you info unconscious-
n-essi You hear them yell *We got de
prof 1

HOW TO KILL HARRY ?

Here's a chapter- by-cmplew guide which
should see you throug|

CH. 1 : Suburban Death House Horror |

You wake up, your hands tied behind your
ml in & damp basement. Gotla get outta
here |

Move : There's a direction-marker on the
screen. “a” moves you east, ‘n”, north, elc,
For doors and windows, just type the direc-
tion. Doors are sometimes temporarily
locked. "u” and “d" for stairs.

: RUN “ERE

Orders : Wait for the arrow | Type in at
least the 4 first letters of a verb, followed by
a space, and then (if necessary) 4 letters of
a noun. e.g. “brea chai® or “break the
chair®, _

Ta repeat the last order : type in “r". If you
get desperate, there's a list of the verbs in
this booklet.

To know what you're carrying :

To know what state you're in ‘el.a‘tu

To know where you are © “look"

CH. 2 : A hi window

It's evening, and you've just made it back
to the Hiklass. A couple of hard-mouthed
white-coals are leading an old guy towards
an ambulance. When they pass you, the
old man grabs your amm (feebly) and
croaks “The box... my place... hurry... the
ageni... appointment...". That's when the 2
Harr... | mean ambulance-men put him to
sieep with medical coshes, bundle him into
the car and speed away | You've got quite
an evening ahead. To enter your apar-
tment : “s", then “0". The other orders are
like for the 1* chapter.

CH. 3 : Chez Phil

This Is more fike it | All you have 1o do is
make her fall for you in a big way. How ?
Just answer a few friendly qusﬂms

P.5. : If, atter an hour and a hail of play,
you're still a prisoner in the suburban death
house (chap. 1), then... well, you'll see for
yoursaell |



VOCABULARY CHAPTER 1 AND 2

Armchair Fridge Radio
Aspirin Frypan Razor

G ing-pin
ggn Glasses m
Bed Gun Rug
Books

Harry
Bottie(s) Hole
Box Sandwich

Jacket Saucepan
Cane g,wﬂi ittty
Lt Key Side-board
Chair(s) Knife Sink
Cigarette(s) Soap
Cock Sof
Coat Lamp a
Comic Lobeogardinal Spaghetti
Lo Stool
Cupboard Match

Mattress

Medicine
Desk :
Diary Mémor Table
Directory Tap
Dictionary Newspaper Ticket
Draino o
Drawer Packet ’
Duck EBNW

aper

Phone Wall

Eggs Phonograph Window
ACTIONS AND
CHAPTERS 1 AND 2

Attack Read

Jump
Brwax " Search
Catch o Showt
Cut bl
D tgh;_‘ State (your state)
) o Swallow
Eat
Examine Observe Take

Off (turn off) Throw
Grab Open Try {try-on)
Hide Push
Hit Put (put down) Wait



DEUTSCH

Laden
UND WELCH ROLLE SPIELEN SIE?

Hier ist das Drehbuch: Sie sind ein Akten-
mensch ohne Zukunft (und auBerdem
ohne Vergangenheit). An diesem schanen
Februarmorgen im Jahre 1934, verassen
Sie Ihre bescheidena Wohnung im Hikiass
Building in Los Angeles, so, wie Sie es
schon seit Jahren tun..lhre Mission? Eine
Zaitung kaufen. Abar kaum als Sie den Zei-
tungskiosk verlassen wollen springen zwei
Typen aus einer Kiste, betduben sie und
schreien: "Wir haben den Professor”

ABER WIE KANN MAN HARRY TOTEN?

Kapmel fir Kapitsl finden Sie einen
. der lhnen erdaubt, de Afidre
rr-t u

KAPITEL 1:

“Ein Haus wie jedes andere”

Da sind Sie also nun aufgewacht, die
Hénde auf dem Ricken verbunden, inmit-

ten eines feuchten Kellers. Sie missen da
raus!

Aber wie? Ortsveranderungen:

Verlassen Sie sich auf den Richtungspfel,
der sich rechis unterhalb des Bildschimms
befindet und tippen Sie gin "0" um Rich-
tung Osten zugehen, ein “n” fr den Nor-
den usw

Um Fenster und Taren zu Uberwinden, t
pen Sie eine Richiung ("n" oder "o" z )
Wenn Sie nicht weitergehen konnen, dum
Deou.rm das, daf die Tor vorlibergehend
bgeschiossen ist Sie konnen auch “h”
ippen {Trappe ) und "r" tippen
reppe runiergehen).

BEFEHLE: Zunachsl warten Sie, bis Sie
der Computer Imgz “Was tun”. Um [hre
Befenhie zu geben, missen Sie

die ersien vier Buchstaben eines Verbes
tippen, dann einmal die Leertaste dricken

10

: RUN “ERE

und dann eventuell die ersten vier Buch-
staben des Namens eingeben
Beispiel: “zers stuh” oder wenn Sie wollen
“ich zerstdre den stuhl mit meinem stock”
Vermeiden Sie grofie Buchstaben!
Um die latzte Aktion noch einmal zu
tippen Sie *r* (In einem hot-
fnmoslanlllﬁnﬂnnthdiewn kiei-
nen Bluch eine Verbenliste). Wenn Sie wis-
;anwnlim was Sie bei sich haben, lippen
e i
Wenn Sie wissen wollen, |nwafuralnerrl
Zustand Sie sind, tippen Sie “bilanz",
Wemsoewlssmwm in welchem Stick
Sie sich befinden, lippen Sie “reg”.

was sind das biod fiir Krankenpfieger; sie
haben Galgengesichter und nshmen die-
sen alten Mann mit?
Aut |hrer Hohe angekommen, nimmt clar
Ammnmmimmmhm'me . bai
schnell gehen Sie..
In diesem Moment betauben die 2 Harr
ah Krankenplleger den Alten mit einem
medizinischen  Gummiknippe!, steigen
dann mil ihm in den Krankenwagen und
fahren wie der Biitz weg.
Na, das wird ja_ein schiner Abend. Was
konnen Sie tun? Zunachst einmal, damit
Slamsnhnachl-iausomnan tippen Sie
°s” und dann "e”. Orteveranderungen und
Befhie. wie im ersten Kapitel.

KAPITEL 3: "Bel Phil”

Das ist schon etwas lockerer. Aber wie
zum Teutel kann man die nur verfiihran?
Was kann man tun? Es reicht, zu antwor- -
ten.



Fenster

Flasche (Flaschen)
Fluppe (Fluppen)

lllustriere

Beobachte

Greif an

Hért zu

117

VOKABULAR KAPITEL 1 UND 2
Jacke

Kadaver
Katze

Kiste
Kochiopt
Kuchenrolle
Kihlschrank

Nimm

Pack
Rauch

Schau an
Schiiete
Schmeifl weg
Schneide
Schrei
Spring

Spiege!
Spulbecken
Slock
Streichholz
Strick

Stuhl (Stdhie)

Terminkalender
Telefon
Telefonbuch
Teppich

Tisch

o (oren

Wand
Wanduhr
Waschbecken
Wasserhahn
Worterbuch

Zeitung
Zimmer

Trink

Untarsuch

Verschiing
Versteck

Warte
Wirl

Zerstoren
Zich an
Ziehen



CODIGOS DE ACCESO

Un sistema de contrasefias os permitira
retomar la partida desde donde la dejas-
te. Al &ri plo de cada cara de vuestro
disketle, el ordenador as preguntara si
habéis terminado tal o cual capitulo. Si
respondéis “S" (sl), deberéis teclear la
contrasefia (se os a una al final de cada
capitulo).

Si dais |la contrasena correcta pasaréis al
siguiente capitulo.

12

mmuhmmm: Just type
it in and press “retum”. Good luck, bureau-
crat |

DER EINGANGSCODE

En Kennworl-System gibt Ihnen die
Maglichkeit, das Spiel dor wieder aufzu-
nehmen, wo Sie es Zuleizi beendel haben.

anschiiefend das Kennworl eingeben (am
Ende eines jedes Kapitels wird Ihnen ein

richtige ist, kommen Sie weiter. Wir wins-
chen Ihnen viel Glock, Aktenmensch!



GARANTIE / GUARANTEE

Si, en dépit des soins apportés & la conception el & |a réalisation de ce logiciel,
celui-ci présentait quelque défaut le rendant inexploitable, remplissez la pré-
sente carte de garantie el retournez la cassetle dans son emballage d'origine
et avec son mode d'emploi a votre revendeur qui vous I'échangera,

If, in spite of the care taken in its design and manulfacture, this software pro-
duct should prove unusable due to defect, please fill in his guarantee form and
relurn the cassetle (in its original package and with its directions for use) to
your dealer, who will exchange it.

Sollte, dieses Programm, ungeachtet der groBen Sorglalt, die wir bei der Ent-
wicklung und Herslellung haben walten | miit schy ieganden Fehlern
behaltel sein, bringen Sie es bitte zum Umtausch in der Originaiverpackung
zusammen mit der ausgeldliten Garantiekarte zurdck zu Ihrem Handler,

NOM | NAME :

Date d’acquisition | Date of purchase / Kauldatum (Computer): ..., .. ... . ...
M étoph utilisé | C tte player used / lhr Kassettenrecorder :

Date d'acquisition/ Date of purchase | Kaufdatum (Programm): ... ...... . ...
Probléme rencontré | The problem encountered | Problembeschreibung :

Date | Datum: Cachet du Revendeur/ Dealer's stamp
.................................. Handlerstempel :



Jean-Mare MENOU

Déja connu comme ['inven-
teur des "Echecs MENOU" (il
est actuellement champion
du monde), ce jeune 19&éme
Dan en ""Menou Karaté"
tourne son attention & pré-
sent vers las ascenseurs. "'Je
m'y consacre’’, avoue-t-il,
Avis aux amateurs!

Ya conocido par ser el creador
del ajedrez MENOU (actual-
mente es campedn del mundo)
aste joven 19° Dan en “Karate
Menou” ha puesto su atencion
en los ascensores. "Ahora sdlo
hago esto”, admite.

iConsejo para principiantes!

Johan Robson

Nul besoin de vous le présen-
ter! Woici, néanmoins, quel-
ques faits peu connus con-
cernant notre sympathique
idole : sa téte, entidrement
démontable, est invisible a
100 %, méme & haute tempé-
rature! Et saviez-vous qu'il a
personnellement remporté la
bataille de Friedland sous un
faux nez?

iNo hace falta presentacidn!
hqul tenemos algunos hechos
poco conocidos de nuestro
simpatico idolo: su cabeza,
completamente desmontable,
es 100% invisible jincluso a
altas temperaturas . ¥ que
sepdis que €l personalmente
gand la batalla de Friedland
con una nariz falsa.

Already widely known as the
conceplual genius behind the
Menou Chess phenomenon
(he is currently ranked N*1 in
the world), this young 19th
Dan in Menou Karaté is now
turning his attention to lifts
“That's what I'm working on
now"', he admits. Going up!!

‘Needs no introduction!
Although we managed to dig
up some little knowwn facts
about him, when we realized
what they were we buried
them again.

iNo hace falta presentacion!
Aunque nos las hemos arregla-
do para desenterrar algunos
hechos poco conocidos sobre
€l, cuando hemos visto lo

son, los hemos vuelto a ente-
rar.

Erfinder

Schon als
MENOU - Schachspiele (er ist

der

zur Zeit der Weltmeistaer)
bekanmt geworden, widmet
dieser 19. Dan aus “Menou
Karate" seine ganze Auf-
merksamkeit nun den Fahrs-
tihlen zu. "lch widme mich
ihnen ganz", gesteht er.
Hinweis fOr alle Amateure!

Ubertidssig, inn vorzustallan!
Nichisdestoweniger sind hier
einige Fakten, die sich auf
unser sympathisches Idol
bezighen: sein Kopi, total
abbaubar, ist selbst bei hoher
Temperatur 100%: ig unsicht-
bar! Und wuBten Sie schon,
dab er die Schlacht von Fried-
land mit einer falschen Nase
gewonnen hat?



