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abre
agarra
apaga
arrastra
ataca
atrapa

bebebebe
busca

cierra
chilla
coge
come
corta

devora
deja

echa
empuja
enciende
esconde
escuchaescucha
espera
examina

fuma

golpea
grita

lanza
lee

mira

oculta
observa

pega
pon**pon**

salta
suelta***

registra
revisa
rompe

5
* Todos los verbos se usan en IMPERATIVO, no en infinitivo por lo que, por ejemplo, se debe usar “abre 
puerta”. “Abrir puerta” no funcionará.
** El verbo PON se usará para dejar un objeto y que permanezca en el escenario.
*** El verbo SUELTA se usará para tirar un objeto al suelo y descartarlo. Este se romperá o simplemente 
desaparecerá del escenario.

VOCABULARIO CAPÍTULOS 1 Y 2

ACCIONES Y VERBOS*
CAPÍTULOS 1 Y 2

abrigo
acuarela
agenda
agujero
alfombra
aparador
armarioarmario
aspirina

bañera
billete
botella
botellas
brocha

cacecacerola
cadaver
caja
cajon
cama
camastro
canalon
cerillacerilla
chaqueta
cigarrillo
cigarrillos
colchon
contraventana
cuchillo
cuecuerda
cuerdas
cuervo

despacho
diccionario
discos

escalera
escalones
estaca
espejo
estanteria

fregadero
frigorificofrigorifico
fusil

gangsters
garrota
gato
grifo

harry
huevoshuevos

ilustre

jabon

lavabo
lampara
llave
libro
liblibros
listin
lobeogardinal

medicamentos
mesa

navaja
nevera

papel
papelera
paquete
pared
paredes
pastas
patopato
periodico
pintura
pistola
puerta
puertas

radio
rreloj de pendulo
revolver
rodillo
ropero

sala
sandwich
silla
sillassillas
sillon
sillones
sofa
spaghetti

taburete
telefono
toallatoalla
tocadiscos
tragaluz
tsf

vasos
ventana

















GARANTIE / GUARANTEE
Si, en dépft d€s soins apportés â la concept ion êt à la réattsârlon ds c€ tog iclet,
celuici préséntail qu€lqus délaut l€ .€ndant lnexptoilabte, remptissez ta Dfê
senle cârlê dê gârânliê 6i r€lournez la casselle dâns aon €mba â96 d orig'ne
€l avec son mod6 d €mploi à volr6 r€wndsur qu' vous t échanoora.

lr, in spiro ol lh€ cars tats. i. lts d6slgn and manutacture. this sotlwâre prG
ducl should prov€ unusablsdue tod6lêcl. pr€ass litt in this I uarante€ torm and
retu.n lhe casselia (in its origlnal pâckag€ and with its dkGctions tor use) io
your de.ler, who willsrchânge 

'1.

Sollte, dieses Programm. ongeachtst der groBen So.gta[, d's wtr b€i dsr Enl.
wickrun9 und Horsr€rrung hâb€n walsn tâssen, m't schwerwrêoendsn Fehtern
behallel sein. briogen Sre es bitte zum lhta'rsch in der Ono;nalvercâck!no
zusamnen mil der âusgel'rlltsn Ga.ânriekarte zuruck !u threÀ HândÈr.

NOM / TTAME:

Cod€ pdt.l/ Poii cod.i Po3tl.ltzrht: Vt ô / Town , Srrdr :

Mârquô d€ voil! odlnrt.ur/ ra.rt ot your compul.r/ ttu Computlr:

D.tod'.cqul3llloniDrtôolporch!..1(rutdrtum(Compur.rt:....... _.. _...
Mâgnétopho.. utlllsa / C..r.tl. ptry.r usôd, thr K!.s.it.n@or!t.r :

Nom du lollclâl/ N.m. ol .oliwro produci / Nâmo dâ. progrrmmôt :

D!!ê d .cqulslllon / orr. ol pù.chr.6 / K.utdarum (progmmm) : . . . . . . . . . . . . .

Ptoblèm. roncontra / Th! probl.m ôncoonr.r.d I probtùnb.schrcrblng :

Adr.3$/Addr.63/Adr.3..:

Crchoi do Rsv.ndouri O€.t€.'. slâmp




